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Vzdelavaci program Carovny depozitér je uréeny rodinam s detmi, ktoré navstevuju predo-
vSetkym posledny ro¢nik predprimarneho vzdelavania a prvy stupen zakladnych skél. Predstavuje
integrovanu sucast predprimarneho a primarneho vzdelavania s akcentom na ziskanie jednotlivych
kompetencii v kognitivnej, informacnej, interpersonalnej a edukacnej oblasti. Vzdelavaci program
vedie k ucte ku kulturnym a narodnym hodnotam, k vlastnej kulture, fudskym pravam, slobode,
etickym hodnotédm, rozvija tvorivost a pozitivhe osobnostné vlastnosti kazdého dietata. Prinasa
interaktivne a zazitkové ucenie, apeluje na pozitivne medziludské vztahy. Vytvara priestor pre spo-
znanie Muzea SNP.

Svojim obsahom i formou kooperuje so Statnym vzdelavacim programom v ramci predprimar-
neho a primarneho vzdelavania predovsetkym v tematickych okruhoch Clovek a spolo&nost. Po-
maha prehibit perceptualno-motoricku, kognitivnu a socialno-emocionalnu oblast rozvoja osob-
nosti dietata.

Rodiny s detmi navstivia priestory expozicie a Otvoreného depozitara Muzea SNP s primarnym
cielom dozvediet sa o najviac o predmetoch, ktoré ludia v minulosti pouzivali, zistit ako ludia a ich
rovesnici v minulosti zili, ako chodili oble€eni civili i vojaci, s ¢im sa deti hrali, s cieflom oboznamit sa
s muzeom ako takym. Vzdelavaci program suc¢asne poukazuje aj na zlo, ktoré kazda vojna so se-
bou prinasa, na nestastie, smutok, stratu rodiCov, surodencov, paralelne nadvazuje na su¢asnost
a agresivitu, ktort u deti vyvolavaju bojové pogitacové hry, poukazuje na ich negativa. Carovny de-
pozitar skryva Carovné predmety, ktoré deti objavuju. Sucasne odkryva aj tajomstvo starého kufra,
ktory patril rodine a mali navstevnici zistuju, o aku rodinu iSlo a ¢o sa s fiou stalo.

Ciele vzdelavacieho programu:
» vychovavat ku kulture, fudskym pravam, slobode, etickym hodnotam, k muzeu ako institucii
» rozvijat tvorivost a pozitivne osobnostné vlastnosti kazdého dietata

« spoznat predmety, ktoré fudia v minulosti pouzivali, oboznamit’ sa s ich spésobom Zivota, po-
rovnat’ hracky, s ktorymi sa deti hravali v minulosti s hrackami, ktoré maju doma, sebareflexia

» poukazat na zlo, ktoré so sebou kazda vojna prinasa
« upozornit na smutok, nestastie v rodinach postihnutych vojnou, stratu rodi€ov, surodencov

« paralelne prepojit dané informacie so suasnostou, agresivitou deti vyvolanou bojovymi po-
CitaCovymi hrami, poukazat na ich negativa



Didaktické aktivity:

navsteva expozicie Muzea SNP
objektové ucenie
plnenie interaktivnych uloh v expozicii

kufrikova metdda - praca so starym kufrom, ktory obsahuje predmety patriace fiktivnej rodine
z minulosti, riadeny rozhovor, rozvijanie fantazie deti

dramatizacia prostrednictvom dobového oblec€enia, v ktorom vystupuje v pripade zapojenia
edukator ( vojak, vojacka)

tvorba ,odkazu® pre deti dalSej generacie

v zavere premietnutie animovaného rozpravkového pribehu o chlapcovi Stevkovi, ktory zazil
vojnu a Slovenské narodné povstanie

Vzdelavaci program zacina navstevou stalej expozicie Muzea SNP. Rodi¢ pri vstupe obdrzi
sprievodcu s interaktivnymi ulohami, spoloéne s dietatom prechadzaju expoziciou, rieSia ulohy,
hladaju predmety kazdodennej potreby, porovnavaju ich s predmetmi v su€asnosti.

Napriklad vojensky polny telefon TP 25. Rodi€ zistuje, ako telefén v minulosti mohol fungovat,
hlada spolo¢né prvky a rozdiely so su€asnym telefénom.



Dalsi predmet, ktory objavia v expozicii je stary pisaci stroj.

Rodi¢ precita nasledujuci text svojmu dietatu:

Kde bolo, tam bolo, bol raz jeden pisar,

¢o vel'mi rad pisal.

Spociatku mal pero z husi,

nech si to z vas kazdy skusi, byt vzdy modry z atramentu.
Pero macat’, to sa musi,

ked’ uz nieco pisat’ chcel, chytil hus a skrikol k nej:

»Pisat musim mila huska, daj mi preto z pierka kuska,

nech vytvorim milé spravy,

pre maminky od deticiek,

¢o dnes prisli do muzea,

naucit’ sa nové mena“,

Tento pisdr betar bol, pero huske vytrhol, a uz chcel zacat’ pisat’ list, ked’ v tom zazrel
Cierny.... (dieta doplni slovo: pisaci stroj)

A stroj mu veru rozpovedal ako sa sem k nemu dostal.
,Pomahal som pisat spravy, listy, kazdy defn ma museli éistit,
az raz rano, veru tak, nechali ma dlho spat,

netukal som, neklepal, iba som tak v kute stal,

a na stole bez papiera, prach ma za¢al mordovat™.

Cela izba zosmutnela, zazivala prazdnotou,

ked’ v tom prisiel Jozko Suska, buchol dvakrét do kozZuska a vytiahol ovilddad.
Cudoval sa é&ierny stroj, o to Jozko v ruke mé,

vydava to divné zvuky, ale on to nepozna.

,Pocita¢ mam v ruke maly,

zahram sa a napiSem, komu len na svete chcem.

Mily stroj, ty si uz stary, dnes ta veru nechce nik,

do muzea patris k veciam,

¢o pozna len odbornik*.



Po precitani pribehu rodi€ riadi rozhovor s dietatom, rekapituluje jednotlivé €asti pribehu, pouka-
zuje na kontinuitu vyvoja pisacich potrieb. PIni tak primarny ciel vzdelavacieho programu - poukazat
na minulost, predmety, ktoré ludia vyuzivali, ich historiu. Kalamar s atramentom sa tiez v expozicii
nachadza. Staci ho len pohladat.

Po prehliadke expozicie rodi€ s detmi vstupi do priestorov Otvoreného depozitara. Tu okrem
starych vystavenych predmetov, ktoré deti obdivuju, najdu stolik, na ktorom su polozené farebné pa-
piere. Dieta mbze na farebné papiere kreslit' a fixovat tak nadobudnuté poznatky z expozicie, kresli
predmet, ktory videlo, ktory sa mu najviac pacil. Na papier méze su€asne za pomoci rodiCov napisat’
odkaz pre deti dalSej generacie, ¢o by chcel tymto detom povedat, pripadne nakreslit obrazok s od-
kazom, ktory nasledne hodi do priloZzenej krabicovej schranky. V priestore stolika je pre rodiny s det-
mi pripraveny stary hnedy kufor a ten sa da otvorit. V kufri dieta najde rézne ,staré” predmety, ktoré
charakterizuju jednotlivych €lenov fiktivnej rodiny (klbko s ihlicami, rozpravkova knizka, staré fotky
2 deti — chlapcov, Cierno-biela fotografia Zeny, dreveny konik, staré panske hodinky, Cierno-biela
fotografia velkého koncertného klavira, vojaka s puskou, zbombardovanej a zni€enej budovy).

Dieta vyklada veci z kufra na stol, objavuje predmety skryté v kufri, je zvedavé a zaCne klast otazky.
Rodic, ktory pri vstupe do muzea obdrzal pokyny k tejto aktivite, s nim za¢ne viest riadeny rozhovor.

Vyzve dieta, aby skusilo ur€it, komu tieto veci patrili, o asi robil otec (otec klavirista), o robila
matka, ako sa asi volali, koflko mali deti, ako do ich Zivota zasiahla vojna, aki boli vSetci smutni
z toho, Ze otec odchadza bojovat a uz sa nevratil. Rodi¢ zdbérazni, Zze vojna je zlo, prinasa len smu-
tok, bolest, zial, fudia vo vojne zahynu. M6Ze su€asne urobit prechod k pocitaCovym hram, ktoré sa
doma dieta hrava. Opyta sa ho, aké ma pocity pri bojovych hrach, pri strielani, &i ho to teSi. Moze
zdoraznit’ dietatu, Ze toto nie su pekné hry, malo by sa hrat' také hry, ktoré ho zabavaju, na ktorych
sa zasmeje, je z nich veselé, musi pri nich rozmyslat hlavou a pod.

Aktivita na zaver, ktora reflektuje na demokratické hodnoty su€¢asnej spolo¢nosti a zivota
V mieri:

Na stole je vytlaCeny obrazok kufra: V tomto obrazku je 5 riadkov. Nasleduje zadanie, ak deti
nevedia pisat, piSe rodi¢:

1. Na prvy riadok napi$ podstatné meno DOMOV.

2. Na druhy riadok napi$ dve pridavné mena vztahujuce sa k domovu (aky je).
3. Na treti riadok napi$ tri slovesa (€o robi domov domovom).

4. Na sStvrty riadok napi$ vetu so Styrmi slovami.

5. Na posledny riadok napi$ podstatné meno (aj synonymum), ktoré sa viaze k slovu DOMOV.

Aktivitou ide teda nielen o zhrnutie nadobudnutych vedomosti, ale predovSetkym o uvedome-
nie si, ¢o v suCasnej dobe znamena mat’ vlastny domov a pri sebe milujucu rodinu. Tato metdda
Cinquain alebo patlistok umoznuje okrem syntézy vedomosti reflektovat porozumenie danej témy
a vytvorit si k nej vlastny postoj.



V zavere vzdelavacieho programu si dieta s rodiCom pozrie animovany film — pribeh o chlapcovi

Stevkovi, ktory zazil vojnu a Slovenské narodné povstanie. Film svojim spracovanim upevriuje te-
matiku vzdelavacieho programu a umocnniuje nadobudnuté poznatky, ktoré rodiny s detmi ziskali

pocas navstevy Muzea SNP.



